The Xas

Im Hintergrund sehen wir einen Ventilator, laufen einen Schritt
darauf zu u. wenden unsdann nach links.




BAS LiFTUNGSSYSTEM MUSSTE MEINE ScHRITTE URERTENEN _ ABRER BAS REIHT NocH NICHT. I MUSS
HAW KERS MimMERLKSAMKEST AUR EFWAL ANPERES LENKEN.

Wir schalten ihn eine Stufe héher u. er beginnt sich schneller u.
lauter zu drehen.
L eider reicht dass nicht als Ablenkung u. wir schleichen zurick.

Nun gehen wir nach rechtsbis zur Wand, wenden uns nach links
u. gehen einen Schritt nach vorn.




ELEKT RONISCHER FEILSENPER
| FELPIFELBER

Hier installieren wir den Peilsender u. gehen zurtick

zum Mittelgang.

Hier gehen wir nach vorn, kbnnen HAWKER (berraschen u.
missen ihn téten!




feif HATTE MIR E/N ANPERES ENDE SEWUNSCHT . JETZT MUSS KN NUE NocH HERNANDEZ PEFREIEN.

Wir nehmen die geladene Pistole, das defekte PDA u. einen

elektronischen Schlissal mit.

HAMWKERS ELEKTRONISCHER ScHUlsser 4
| FELBIFEBER

Nun verabschieden wir unsu. gehen in HAWKERS Biro.




HAWKERS SCHLOSSKNACKER
3 FELD/FELDER

Wir nehmen den elektronischen Schlossknacker u. ein
Verbindungskabel vom Schreibtisch.
Nun schauen wir uns das Foto u. den Merkzettel auf
der Pinnwand an.




MET ALLSCHNEIPER
3 FELD/FELDER

Wir offnen die Schublade mit dem Dietrich, entnehmen einen

Metallschneider u. schauen unsdas zerrissene Foto an.

E/NS IST SIEHER, WAWKER HATTE WikkiicH EIN PROBLEM MIT MIR

Hawker hatte wohl ein Problem mit uns!




Der Werkzeugkiste entnehmen wir eine Kabelrolle, einen
Kupferstreifen, 2 Klemmen u. einen Seitenschneider.
Hier kdnnen wir nichts mehr tun, wir gehen zurtick u.

zum Computer.

Hier verbinden wir das defekte PDA mit dem Kabel u.
Installieren es.




Nemesis

A~ AGAST

Hotizen

TEFER

Wir wahlen als Passwort NEMESIS u. kdnnen die
PDA-Datel auslesen!
Den Code A64571 sollten wir uns merken.
Nun starten wir u. befreelen HERNANDEZ.




Giph SPE N oRBNENG, HERNANBEZ?

Geradewollen wir uns mit ihr unterhalten alsder Bildschirm zum
L eben erwacht u. HAWKERS Gesicht erscheint.

'

WEMN IHE MicH HEREN KSHNT, LABIES, HEIPT BAS, BPASS jcH ToT BiN BAS IST WiRkiicH ARGERLICH. ARER
SEID NICHT TRAMIRK, KN BIN MIT ElcH NocH NIKHT PERT ko,

Was er erzahlt stimmt uns nicht gerade fr 6hlich!




In der Ecke steht ein Kasten, wir schauen ihn an u. schiel3en
anschlief3end darauf (Ansicht wechseln)!




Nun schnelden wir en Stiuck |solierschaum ab u. blockieren den
Dimmer damit.




Mit Hilfe des Dietrichs befreien wir HERNANDES von ihren
Hand- u. Ful3fessan.

Wir fallen unsbeidein die Armeu. en neuer
Count Down beginnt!




Wik MUSSEN RiNice PLE/FEN! HERNANPEZ, YERSUCHEN S/E E/MEN WED z4 FINPEN, PIE LUKEN 24
SrrHEN! I WERDE MICH UM BIE FALLE KiMMERN.

Nun missen wir unswieder trennen u. jeder seine
Aufgabe erfiillen.

Wir gehen zum Schaltschrank, nehmen die Tastatur heraus u.
verlassen den Raum.




Nun installieren wir die Tastatur u. geben den
Code A645/71 ein.




Eshat geklappt, wir kénnen die Tlr 6ffnen u. sehen eine Bombe!

M &
24 MILIMMPERE . MIT DIESER STROMSTARKE PLIEPT PER ST KoM DURCAPENSCHALTER. WENN IcH SIE
FEXRINSERE, KEMNNTEN WIR VIELLEICHT PLIENEN,




Mit 24 mA fliefdt der Strom durch die Schalter!

Um den gesamten Stromfluss zu unter brechen missen wir nun die
Kabel durchschneiden, die zusammen 24mA ergeben.
Dasware also Kabel 16, 07 u. O1.

BE BOMBE _ HIE IST NieHT EXPLoblERT! MePHERSON, WIR HABEN E& GESCHAFRFT!




Die Beiden sind ger ettet u. klettern aus dem Bunker.

EN DE by Locke ©

Wir danken Locke, dass er uns diese hervorragende Losung exklusiv zur Verfiigung
gestellt hat.

Wir machen darauf aufmerksam, dass diese Losung unserem Copyright bzw. dem
Copyright des Autors unterliegt und somit ohne unsere Genehmigung nicht auf
anderen Homepages oder in schriftlicher Form (auch nicht in Ausziigen) in anderen
Medien erscheinen darf. Da in letzter Zeit immer wieder dagegen verstol3en wird, bitten
wir dringend um Beachtung!

In eigener Sache: Sollten Sie die Losung kostenlos und/oder aus dem Internet erhalten
haben, dann denken Sie bitte daran, dass auch wir Kosten haben (Erstellung der
Losung, Bereitstellung auf dem Server im Netz, Ihr Download von unserem Server, ....)
und gedruckte Lésungen auch ihr Geld kosten.

Gerne konnen Sie uns etwas spenden (z.B. in Briefmarken) an: H. L. Kratz,
Arendsstral3e 4, 63075 Offenbach.




Still Life

http://www.gamepad.de




